
Введение в язык 

программирования 

PYTHON



Алфавит языка
Алфавит языка программирования Python - набор

допустимых символов, которые можно использовать для

записи программы.

A, B, C, …, X Y, Z

Алфавит языка Python

Латинские прописные

буквы

Латинские строчные

буквы

Арабские цифры

Специальные 

символы

a, b, c,…, x, y, z

0, 1, 2, …, 7, 8, 9

Знаки арифметические,

препинания, скобки и другие



Алфавит языка
В алфавит языка Python включены неделимые элементы

(составные символы).

!= ==

Неделимые элементы

Знаки не равно, равно

Знаки больше или равно,

меньше или равно

Начало и конец

комментария 

>= <=

""" и """

''' и '''



Алфавит и словарь языка
Имена (констант, переменных и других объектов):

➢ не служебные слова;

➢ состоят из букв, цифр и символа подчеркивания;

➢ начинаются с буквы или символа подчеркивания;

➢ прописные и строчные буквы РАЗЛИЧАЮТСЯ!

Правильные имена

x      

velichina      

zzz        

polnaja_summa     

s25    

_k1          

oshibka

Желательно давать переменным «говорящие» имена

Неправильные имена

polnaja  summa - содержится 

символ (пробел)

2as - начинается с цифры

Domby&Son - содержится 

символ &

and – служебное слово языка



Простые типы данных

Название Обозначение Допустимые 

значения

Область 

памяти

Целочисленный int сколь угодно большие, 

размер ограничен 

оперативной памятью

Вещественный float Любые числа с 

дробной частью

чаще 8 байт 

(точность 15 

знаков после 

запятой)

Строковый str Любые символы из 

таблицы Unicode

Логический bool True и False 1 байт



Оператор присваивания
Основное преобразование данных, выполняемое

компьютером, - присваивание переменной нового значения,

что означает изменение содержимого области памяти.

Общий вид оператора:

<имя переменной> = <выражение>

Примеры:
a = 25 # переменная целого типа
b = "Привет" # переменная строкового типа
c = 1.4 + 5.7 * a # переменная вещественного типа
d = a < c # переменная логического типа
A = 25.0               # переменная вещественного типа



Вывод данных
Вывод данных из оперативной памяти на экран монитора:

print(<выражение 1> ,< выражение 2> , ...,< выражение N>)

список вывода

Выражения - символьные, числовые, логические, 

несложные арифметические выражения

Пример:

s = 10

print ('s=',s) 

На экране:

s= 10       



Ввод данных с клавиатуры 

<имя переменной> = int (input())

Ввод переменных целого типа:

Переменная из  строковой сразу преобразуется в целую

Ввод переменных вещественного типа (float):

<имя переменной> = float (input())

Переменная из  типа str сразу преобразуется в тип float

Ввод переменных c приглашением:

n = int (input ("введи n:") )



Задача 1

По заданному значению радиуса найти 
длину окружности и площадь круга.
r = float(input('Введите радиус:'))

c  = 2 * 3.14 * r

s = 3.14 * r * r

print ("c=", round(c, 3))

print ("s=", round(s, 1))

#Используем округление



Задача 2
Два целых числа вводятся с клавиатуры. Найти и 

вывести на печать их сумму.



Работа со строками

Задача 3
Написать программу для организации следующей анкеты:
Введите следующие данные:

Фамилия 

Имя

Отчество

№ школы

Класс

Вывести результат анкетирования в виде следующей строки:

Вас зовут (ФИО), Вы учитесь в _____ классе _____ школы



Строки. Обращение по индексу. Длина строки

Индексом называется номер символа в строке, 

например: s[i] – это символ строки с № i, при этом 

нумерация начинается с 0.

Длина строки находится с помощью функции len(s)

Метод – это функция, применяемая к объекту, 

например, к строке, который вызывается в виде

ИмяОбъекта.Имя метода(параметры):

• Метод count подсчитывает количество вхождений 

подстроки в строку

• Метод find находит в данной строке подстроку и 

возвращает индекс первого вхождения подстроки

• Метод replace – заменяет все вхождения одной 

подстроки на другую



Решение задач

1. Строка вводится с клавиатуры. Определить  

количество букв ‘a’ в строке.

Модернизировать задачу для нахождения количества 

вхождений подстроки, вводимой с клавиатуры



// – операция, вычисляющая 
результат деления нацело;

% – операция, результатом которой 
является остаток от деления 
нацело.

a b a // b a % b

10 5 2 0

12 11 1 1

17 3 5 2

100 10 10 0

111 100 1 11

58 25 2 8

324 10 32 4

Примеры:

Операции с целыми числами 
// , %

Вычислить значения 
переменных a и b 

после выполнения фрагмента 
программы:

a=2599

b=(a % 10)*1000 +26

a=(b // 10) % 100

b=9*1000 + 26= 9026

a=902 % 100 =2



Задачи с использованием операций деления нацело

1.  Общее количество конфет и количество конфет в 
одной коробке вводится с клавиатуры. Определить, 
сколько полных коробок конфет получилось и сколько 
конфет осталось?

2. Даны числитель и знаменатель неправильной дроби 
(m>n). Вывести на экран смешанную дробь. 

3. Дано трехзначное число, где a, b, c – цифры числа. 
Получить число с обратным порядком цифр. 



Блок-схема – это изображение алгоритма с помощью 

специальных графических элементов, соединенных 

стрелками.

Элементы блок-схем:

Начало, конец алгоритма

Ввод, вывод данных

Команда, оператор

Условие



Пример 2

Написать программу для вычисления площади и периметра 

прямоугольника. Значения сторон прямоугольника целые числа и 

вводятся с клавиатуры. Нарисовать блок-схему алгоритма 

программы.

#площадь и периметр прямоугольника

a=int(Input(‘Введите длину прямоугольника'))

b=int(Input(‘Введите ширину прямоугольника'))

s=a*b

p=2*(a+b)

print(‘Площадь= ’, s, ’ периметр= ‘,p)

Начало

Ввод а

Ввод b

s=a*b

p=2*(a+b)

Вывод s, p

Конец



А) Полная форма (оператор if-else)
if <условие > :

<оператор1>
else:

<оператор2>

Пример:
if  x<0:

print(‘число х - отрицательное’) 
else: 

print(‘число х – больше или равно нулю’)

Ветвление                                          

условие
да нет

оператор1 оператор2



Задача
Проверить правильность ответа на вопрос: «Назовите год 

основания С–Петербурга» («Вы правы» или «Вы ошиблись, город 
основан в 1703 году».



Б) Неполная форма (оператор if)
if <условие >:

<оператор1>

Пример:
if x!=0:

y=1/x
_________________________________________________________________________________________________________

Если при соблюдении условия должны выполняться несколько операторов, 
их объединяют в блок с одинаковым отступом (tab) от  слова if

Пример:
if x>=0: 

y=x
x=x-1

else: 
y= -x 
x= x+1

да
условие

оператор1

нет



больше больше или 
равно

равно не равно меньше меньше или 
равно

> >= == != < <=

Сложные условия

В логических условиях используются следующие 
операции отношения:

Сложные логические условия строятся из простых с помощью логических 
операций (связок): 

and – логическое «и»                    or – логическое «или»

Примеры:

if x>3 and x<5 : 
print(‘число x в диапазоне от 3 до 5’ )

# одновременное   выполнение двух условий
if x<3 or x>5:

print(‘число x вне диапазона от 3 до 5’ )
# выполнение хотя бы одного из условий



Задача
По введенному  № дня недели вывести сообщение: 
«Это рабочий день» (n=1–5) или «Это выходной 

день» (n=6,7).



Получение случайного целого числа
import random

x=random.randint(a,b)

# получение целого числа в диапазоне [a,b]

Задача
Получить случайное целое число в диапазоне от 1 до 

50 и ответить на вопрос, является ли число четным.

Дополнить задачу вводом границ диапазона.



while <условие> :  

<оператор1>

<оператор2>

Пример: Угадать «задуманное»    
число в интервале от 1 до 5.

Циклический алгоритм
А) Цикл с предусловием

да

нет

условие

оператор1

оператор2

Дополнить задачу: 

1) получением случайного 

числа в заданном 

диапазоне;

2) «подсказкой» больше/ 

меньше



Задача
Составить программу получения целой части и остатка 

при делении целых чисел (без использования // и %), 

согласно блок-схеме.



Программирование циклов с заданным 
числом повторений

Общий вид оператора

for <параметр> in  range (k, n, m):

<оператор>

Тело цикла

i = k,n,m

<параметр> - переменная целого типа

range() – диапазон значений:

k – начальное значение переменной

(по умолчанию равен 0)

n –конечное значение переменной, 

(не включая последнее)

m – шаг изменения переменной,

(по умолчанию равен 1)



Задача 1
1. Найти сумму натуральных чисел от 1 до 10.

Дополнить задачу вводом границ диапазона натуральных 

чисел.



Задача 2
Написать программу для возведения вещественного числа в 

натуральную степень. Основание и показатель степени вводятся 

с клавиатуры.

Конец

Начало

y = 1 

y = y * a y

а – вещ, n - цел

i = 1, n+1,1



Каскадное ветвление
Если после else сразу следует еще один оператор if,

можно использовать каскадное ветвление со служебным

словом elif (сокращение от else-if)

Каскадное ветвление позволяет выбрать один из

нескольких (а не только из двух) вариантов.

if  <условие1>:  <оператор 1>

elif <условие2>: <оператор 2>

…

elif <условие n>: <оператор n>

else : <оператор m>



Решение линейного уравнения ax+b=0

Любое числоКорней нет

a, b - вещ

a!=0

x=-b/a b!=0
нет

да

да

нет



Блок-схема решения кв. уравнения ax2+bx+c=0

Конец

Вывод 

«Корни уравнения:

х1=», х1, «х2=», х2

х1=(-b+sqrt(d))/2/a

Начало

Введите коэффициенты a, b, c

d=b*b-4*a*c

d < 0
да

Вывод

«Корней нет»

нет

d == 0
да

x=-b/2/a

Вывод

«Корень уравнения х=», х

нет

х2=(-b-sqrt(d))/2/a





Стандартные функции языка Python:

Функция Назначение Тип 

аргумента

Тип 

результата

abs(х) Модуль x int, float Такой же, как

у аргумента

round(х) Округление вещественного х до

заданного количества знаков

после запятой

float int, float

int(х) Преобразование вещественного

или строкового х к целому
str, float int

Прочие математические функции собраны в модуле  math, подключение модуля:

from math import *

sqrt(x) Квадратный корень из x int, float float

Датчик случайных чисел:  from random import *

randint(a,b) Целое случайное число в 

интервале [a, b]

int int

random () Вещественное случайное 

число в интервале [0, 1)

float



Использование логических  переменных 

Логический bool True и False 1 байт

Тип Обозначение Допустимые 

значения

Область 

памяти

Задача:
Доказать, что A → B =  A  B, при всех значениях логических 

переменных A и B.


